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Рабочая программа учебного курса «Занимательный мир информатики». 
 

Пояснительная записка 
Цель курса – формирование интереса и положительной мотивации 

школьников к информационному направлению обучения. 
Задачи курса: 
- способствовать овладению обучающихся приемами работы на компьютере;  
- познакомить с основами знаний в области компьютерной графики, 

текстового редактора;  
- прививать детям видение красоты окружающего мира на бумажных и 

электронных носителях.  
- способствовать формированию сознания школьников к системно-

информационному восприятию мира, развитие стремления к самообразованию;  
- способствовать раскрытию творческих способностей, подготовки к 

художественно-эстетическому восприятию окружающего мира;  
- прививать интерес к полиграфическому искусству, дизайну, оформлению;  
- способствовать развитию композиционного мышления, художественного 

вкуса;  
- способствовать развитию коммуникативных способностей.  
- способствовать формированию нравственных качеств личности и культуры 

поведения в обществе. 
Общее число часов для изучения учебного курса «Занимательный мир 

информатики» - 170 часов: в 5-9 классах по 34 часа (1 час в неделю). 
 
 

Содержание учебного курса 
5-6 класс 
Блок 1. Лего-конструирование. 
Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с 

конструкторами. История создания конструктора Lego. Информация о имеющихся 
конструкторах компании ЛЕГО, их функциональном назначении и отличии. 
Правила организации рабочего места. Правила и приемы безопасной работы с 
конструктором Lego. 



Понятие конструкции. Основные свойства при построении конструкции 
(равновесие, устойчивость, прочность). Способы описания конструкции (рисунок, 
схема и чертеж) их достоинства и недостатки. Вспомогательные средства 
конструирования — чертежные и программные (программа ЗD-моделирования и 
конструирования). Знакомство с программой, создание 3D моделей в натуральном 
виде. Представление о компьютерном моделировании: построение модели, 
уточнение модели. Названия и назначения всех деталей конструктора. Виды 
соединений деталей. Изучение типовых соединений деталей. Понятие о простых 
механизмах и их разновидностях. Примеры применения простых механизмов в 
быту и технике. Колесо. Ось. Понятие о рычагах. Основные определения. Правило 
равновесия рычага. Решение задач с применением правила равновесия рычага 
Виды ременных передач; сопутствующая терминология. Применение и построение 
ременных передач в технике, быту и спорте. Зубчатые колеса. Назначение зубчатых 
колес, их виды. Зубчатые передачи. Наблюдение и проведение эксперимента. Виды 
зубчатых передач. Их применение в технике. Направление вращения. Скорость 
вращения зубчатых колес разных размеров при совместной работе. Изучение 
червячной передачи. Применение червячных передач в технике. Изучение свойств 
червячной передачи. Построение модели по образцу. 

 
Блок 2. Робототехника. 
История создания роботов. Что такое роботы. Робототехника. Роботы в быту 

и промышленности. Соревнования роботов. Понятие команды, программы и 
программирования. Что необходимо знать перед началом работы с EV3. Датчики 
конструкторов Lego на базе компьютера EV3, аппаратный и программный состав 
конструкторов Lego на базе компьютера EV3, сервомотор EV3. Техника 
безопасности при работе с микрокомпьютером EV3. Технические характеристики. 
Выбор батареек. Энергосберегающий режим. Удаление всех программ. Назначение 
пиктограмм главного меню EV3. Кнопки управления. Принцип работы датчика 
касания. Назначение датчика освещенности и его возможности. Назначение 
датчиков и их технические характеристики. Строение сервомотора. Основные 
технические характеристики и возможности применения сервомотора. Знакомство 
с командами сервомотора. Функциональное назначение ламп Понятие о правилах 
определения требований к результатам конструирования (определение главной 
полезной функции, функциональная пригодность, габариты, вес, шум и др.). 
Использование интерфейса и главного меню EV3. Команды управления моторами 
в EV3 Program. Сборка робота с датчиком звука: модернизируем собранного на 
предыдущем уроке робота и получаем новую модель, путем добавления датчика 
звука. Использование интерфейса и главного меню EV3. Команды управления 
моторами в EV3 Program. Сборка робота с датчиком расстояния: модернизируем 
первого собранного робота и получаем новую модель робот «Длинномер», путем 
добавления датчика расстояния. Использование интерфейса и главного меню EV3. 
Команды управления моторами в EV3 Program. Сборка робота "Линейный ползун": 
модернизируем первого собранного робота и получаем новую модель "Линейного 
ползуна". Использование интерфейса и главного меню EV3. Команды управления 
моторами в EV3 Program. 



 
7 класс 
Язык разметки гипертекста. Основы HTML. Редактирование. Параграф. 

Редактирование. Заголовок. Цвет. Стиль текста. Шрифт. Работа с рисунками. 
Верстка страницы с использованием таблицы. Ссылки. Закладки. Спецсимволы. 
Комментарии. Фреймы. Списки. Группировка в таблицах. Теги физического 
форматирования текста. Логическая разметка текста. Практическая работа: «Мой 
первый сайт». CSS Преимущества стилей. Способы добавления стилей на 
страницу. Базовый синтаксис CSS. Значения стилевых свойств. Селекторы тегов. 
Классы. Идентификаторы. Селекторы. Группирование. Наследование. 
Каскадирование. Написание эффективного кода  

 
8-9 класс 
История появления и развития электронной таблицы. Интерфейс табличного 

процессора. Данные, хранимые в ячейках электронной таблицы. Формулы. 
Ошибки в формулах. Абсолютные и относительные ссылки. Построение диаграмм. 
Редактирование диаграмм. Работа со списками. Применение фильтров. Функции. 
Применение математических функций. Статистические функции. Логические 
функции. Сортировка и фильтрация данных. Подготовка электронных таблиц к 
печати. Печать электронной таблицы. Информационные революции в истории. 
История развития компьютерной техники. I и II поколение ЭВМ. III, IV и V 
поколение ЭВМ. Направления развития компьютеров. 

 
Планируемые результаты освоения учебного курса 

 
Личностные результаты: 
¾ Патриотическое воспитание:  

- ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 
научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни 
современного общества; владение достоверной информацией о передовых 
мировых и отечественных достижениях в области информатики и 
информационных технологий; заинтересованность в научных знаниях о цифровой 
трансформации современного общества. Духовно-нравственное воспитание:  
- ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; 
готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки 
других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания 
последствий поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе 
в сети Интернет.  

¾ Гражданское воспитание:  
- представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 
коллективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил 
безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде, 
готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении учебных, 
познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к 
взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; 



готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции 
нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков.  

¾ Ценности научного познания:  
- сформированность мировоззренческих представлений об информации, 
информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 
современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих 
базовую основу для понимания сущности научной картины мира;  
- интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к 
самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в 
дальнейшем;  
- овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 
осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 
достижения индивидуального и коллективного благополучия;  
- сформированность информационной культуры, в том числе навыков 
самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 
разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 
самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 
себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 
интересы своей познавательной деятельности.  

¾ Формирование культуры здоровья:  
- осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; 
установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения 
требований безопасной эксплуатации средств информационных и 
коммуникационных технологий (ИКТ).  

¾ Трудовое воспитание:  
- интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 
профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием 
и информационными технологиями, основанными на достижениях науки 
информатики и научно-технического прогресса;  
- осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 
жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей.  

¾ Экологическое воспитание:  
- осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в 
том числе с учётом возможностей ИКТ.  

¾ Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды:  
- освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 
соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного 
поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе 
существующих в виртуальном пространстве.  
 

Метапредметные результаты  
Метапредметные результаты освоения образовательной программы по 
информатике отражают овладение универсальными учебными действиями — 
познавательными, коммуникативными, регулятивными.  



Универсальные познавательные действия  
Базовые логические действия:  
- умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 
классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 
классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические 
рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и 
выводы;  
- умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 
схемы для решения учебных и познавательных задач; - самостоятельно выбирать 
способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, 
выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев).  
Базовые исследовательские действия:  
- формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 
состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное;  
- оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 
исследования;  
- прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 
последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 
предположения об их развитии в новых условиях и контекстах.  
Работа с информацией:  
- выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 
задачи;  
- применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 
информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и 
заданных критериев;  
- выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 
различных видов и форм представления;  
- самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 
иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной 
графикой и их комбинациями;  
- оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или 
сформулированным самостоятельно;  
- эффективно запоминать и систематизировать информацию.  
Универсальные коммуникативные действия  
Общение:  
- сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 
обнаруживать различие и сходство позиций;  
- публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 
исследования, проекта);  
- самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и 
особенностей аудитории и в соответствии с ним: составлять устные и письменные 
тексты с использованием иллюстративных материалов.  
Совместная деятельность (сотрудничество):  



- понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 
решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного 
продукта;  
- принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 
передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её 
достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат 
совместной работы;  
- выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 
достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои 
действия с другими членами команды;  
- оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 
критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;  
- сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 
достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность 
к предоставлению отчёта перед группой.  
Универсальные регулятивные действия  
Самоорганизация:  
- выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;  
- ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 
принятие решений, принятие решений в группе);  
- самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать 
способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных 
возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений;  
- составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 
корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об 
изучаемом объекте;  
- делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за 
решение.  
Самоконтроль (рефлексия):  
- владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;  
- давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения;  
- учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 
решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;  
- объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 
деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 
произошедшей ситуации;  
- вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 
изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; - 
оценивать соответствие результата цели и условиям.  
Эмоциональный интеллект:  
- ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого.  
Принятие себя и других:  
- осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого 
доступа к любым объёмам информации. 

 



Предметные результаты: 
 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 
изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной 
области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного 
предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и 
социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, 
научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 
научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами.  
В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом 
общего образования основные предметные результаты изучения информатики в 
основной школе отражают:  
• формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 
представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 
информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных 
устройств;  
• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 
алгоритм, модель – и их свойствах;  
• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 
деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 
алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 
конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 
программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 
условной и циклической;  
• формирование умений формализации и структурирования информации, умения 
выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 
таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 
программных средств обработки данных;  
• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 
работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 
информационной этики и права;  
• умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», 
«алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих 
терминов в обыденной речи и в информатике;  
• умение составлять линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы 
управления исполнителями в среде КУМИР;  
• умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;  
• умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием 
конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), 
вспомогательных алгоритмов;  
• умение создавать и выполнять программы для решения несложных 
алгоритмических задач в среде КУМИР;  
• умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы;  
• навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной 
задачи.  



 
Универсальные учебные действия самоопределения и смыслообразования:  
• устойчивой учебно-познавательной мотивации учения,  
• умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет для меня учение»,  
• умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет использование 
современных информационных технологий в процессе обучения в школе и 
самообразования».  
Регулятивные универсальные учебные действия:  
• ставить учебные цели,  
• планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями 
её решения, в том числе, во внутреннем плане,  
• осуществлять итоговый и пошаговый контроль, сличая результат с эталоном,  
• вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи 
и ранее поставленной целью.  
В результате учебной деятельности, для решения разнообразных учебно-
познавательных и учебно-практических задач, у обучающихся будут 
формироваться и развиваться необходимые универсальные учебные действия и 
специальные учебные умения, что заложит основу успешной учебной деятельности 
в средней и старшей школе 

 
Тематическое планирование. 

 
№ 
п/п 

Наименование разделов/тем Кол-
во 

часов  

Возможность 
использования ЭОР, УММ 

 5-6 класс По 34  
1 Лего-конструирование  По 17 http://www.design.ru/kovodstvo 

http://citforum.ru/ 2 Робототехника По 17 
 

№ 
п/п 

Наименование разделов/тем Кол-во 
часов  

Возможность использования 
ЭОР, УММ 

 7 класс 34  
1 HTML 19 http://www.design.ru/kovodstvo 

 
http://citforum.ru/ 

2 CSS 15 

 
№ 
п/п 

Наименование разделов/тем Кол-во 
часов  

Возможность использования 
ЭОР, УММ 

 8-9 класс По 34  
1 Электронные таблицы По 29 http://www.design.ru/kovodstvo 

 
http://citforum.ru/ 

2 История развития 
вычислительной техники (ВТ) 

По 5 
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